DIBUJO ARTISTICO

Dibujo Artistico es una materia del bloque de asignaturas especificas de primero y segundo cursos del
Bachillerato.

Esta materia muestra el dibujo como un lenguaje que usamos para organizar y expresar nuestros
pensamientos y percepciones visuales y un instrumento de trabajo indispensable para comprender los
procesos artisticos y su representacion.

Dibujo artistico ofrece al alumnado tanto la posibilidad de desarrollar la capacidad de analisis y racionalizacion
de los estimulos visuales como la de idear y generar propuestas formales propias de diversa indole.
Asimismo, propicia la creacion de un lenguaje personal a través de multiples técnicas y procedimientos,
contribuyendo a la educacion integral de la persona y a su preparacion para futuros estudios en ensefianzas
del area artistica y tecnolégica como las Ensefianzas Profesionales de Artes Plasticas y Disefio, Ensefianzas
Artisticas Superiores o Grado en Bellas Artes, entre otras.

Se desarrolla, con criterio de continuidad, en primero y segundo curso del Bachillerato afianzando y
desarrollando contenidos y destrezas previamente adquiridos en la materia de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual de la ESO.

La materia en primer curso se orienta a la adquisicion de las competencias propias de la alfabetizacion visual
y al dominio de las herramientas y estrategias técnicas y procedimentales basicas de la materia. Esta se
estructura en cinco bloques de contenidos. El primer bloque afronta el conocimiento del dibujo como
herramienta a través de la Historia y el uso de la terminologia especifica, incidiendo especialmente en la
manifestacion del dibujo en la cultura andaluza. El segundo bloque se dedica al estudio de la linea como
elemento configurador de la forma. El tercer bloque trata los fundamentos de la composicion y leyes de
percepcion visual. Los conceptos de luz, claroscuro y textura son tratados y aplicados en el cuarto bloque vy,
por ultimo, el quinto bloque del primer curso versara sobre los fundamentos teoricos del color y su aplicacion
al dibujo.

El segundo curso incluye conceptos asociados al desarrollo de las habilidades expresivas, la creatividad y la
capacidad interpretativa, configurandose igualmente en cinco bloques tematicos cuyo orden de presentacion
no implica necesariamente una secuencialidad. El primero de ellos plantea el estudio de la forma y sus
interrelaciones, derivando el segundo bloque hacia la expresion de la subjetividad. El tercer bloque introduce
la perspectiva como instrumento de representacion espacial. El cuarto inicia al alumnado en el dibujo del
cuerpo humano y finalmente el quinto bloque implica expresamente el proceso creativo y la aplicacion de las
herramientas digitales propias del dibujo.

Desde la perspectiva de una educativa integral, el Dibujo Artistico fomenta el conocimiento de las pluralidades
visuales desde una vertiente atemporal, aunando las bases historicas presentes en la Historia del Arte con las
propuestas mas actuales. Esta materia permite ademas conocer y profundizar en las particularidades que
ofrece el patrimonio artistico andaluz, enriqueciendo el sentido de identidad cultural con nuestra Comunidad.
Por otro lado, contribuye a la formacion plena de la persona, fortaleciendo su capacidad critica y de toma de
decisiones, consolidando valores sociales, ofreciendo al alumnado la posibilidad de comunicarse a través de
un lenguaje universal que promueve el reconocimiento de la riqueza en la diversidad y la igualdad entre
hombres y mujeres, mostrando las aportaciones a las artes plasticas de diferentes pueblos y personas en
distintos momentos de la Historia y planteando la posibilidad de descubrir la importancia del papel de la
muijer en el terreno del arte y el disefio.

El curriculo de la asignatura Dibujo Artistico contribuye a desarrollar, en mayor o menor medida, todas las
competencias clave planteadas en el Real Decreto 1105/2015, de 26 de diciembre. La competencia
comunicacién lingtiistica (CCL) se ve reforzada en cuanto que la materia de Dibujo Artistico se presta al
comentario y analisis de obras de arte y otras propuestas visuales, incluyendo las realizadas por el propio
alumnado, fomentando asi el didlogo, el debate, la argumentacion y el espiritu critico. Por otra parte, la
verbalizacién de los conceptos tedricos de dibujo propicia el empleo de una terminologia especifica que
introduce multiples vocablos nuevos asociados a la materia. Igualmente se contribuye a la competencia
matematica, tecnoldgica y cientifica (CMCT) desde el estudio de la geometria como base del dibujo, el



conocimiento de las unidades de medida, la interrelacion de partes con el todo, los distintos canones de
proporcion fundamentados en ecuaciones matematicas, las nociones de escala y transformacion y la
aplicacion de los sistemas de representacion (diédrico, axonométrico, conio, etc.). También esta competencia
se ve fomentada con el estudio del dibujo de las formas organicas, que encuentra modelos en el campo de la
botanica, la zoologia y la microbiologia, y esta presente en el aprendizaje de la anatomia del cuerpo humano.
Por otro lado, el conocimiento de los materiales utilizados en el dibujo implica saber su composicion,
comportamiento y propiedades fisicas y quimicas, asi como la incidencia de los distintos productos en el
medio ambiente. La materia de Dibujo Artistico contribuye a la adquisicién de la competencia digital (CD)
promoviendo el uso de tecnologias informaticas de apoyo al dibujo (tabletas digitales, softwares de creacion y
edicion de imagenes, camara fotografica, etc.) y utilizando Internet como fuente de recursos tanto para la
busqueda de imagenes ejemplares como para la difusion de las creadas por el alumnado a través de blogs,
paginas web o redes sociales especializadas. La competencia aprender a aprender (CAA) es estimulada
mediante el ejercicio permanente de la percepcion y el desarrollo de la atencion a través de pluralidad de
procedimientos: busqueda, experimentacion, analisis, apropiacion, evaluacion, valoracion, produccion, etc. El
lugar de trabajo se concibe como espacio de investigacion y promocion de un aprendizaje basado en el
pensamiento creativo, espacio que ademas promueve las competencias sociales y civicas (CSC) fomentando
en el alumnado el aprecio y la valoracion de las creaciones propias y de otras personas, estimulando el
aprendizaje colaborativo y las posibilidades de circulacion cultural, generando conciencia en el uso
responsable y ético de los recursos del planeta y las posibilidades que ofrecen los productos reciclables y de
deshecho como material para la creacién artistica. La materia Dibujo Artistico favorece el Espiritu
emprendedor (SIEP) promoviendo en el alumnado una actitud activa de apreciacion, fomento y consumo de la
obra artistica, a la vez que fortalece el sentido de la iniciativa tanto mediante la resolucién de proyectos
personales como a través del trabajo en equipo. Por ultimo, esta asignatura esta expresamente orientada
hacia el desarrollo de la competencia conciencia y expresiones culturales (CYEC), ya que el hecho artistico, en
cualquiera de sus ambitos (pintura, escultura, graffitti ilustracion, disefio, etc.), es objeto continuado de
referencia y fuente de informacion, induciendo asi al alumnado a su aprecio e incorporandolo a la
cotidianidad de sus vidas. Ademas, la materia promueve la concurrencia a espacios expositivos (visitas a
museos, salas de exposiciones, talleres artesanos, etc.) originando una actitud de compromiso con el arte que
por otro lado puede acercar especialmente al alumnado al patrimonio cultural y visual de Andalucia en sus
distintas manifestaciones, posicionarlo como futuro consumidor de arte y disefio e incluso introducirlo en los
principios del coleccionismo de la obra artistica.

Objetivos

La ensefianza del Dibujo Artistico en el bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Comprender la importancia del dibujo como fundamento de todas las artes visuales y lenguaje que conecta
con cualquier actividad de expresion y construccion vinculada al conocimiento.

2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
arte y del disefio de cualquier época y cultura.

3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracién de la forma, empleandolos correctamente,
segun criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o
simboalicos.

4. Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna y saber
representarla graficamente.

5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se dan entre ellos y representandolos
prioritariamente seglin su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.



6. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.

7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente de
reflexion para representaciones de caracter subjetivo.

8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de formas
con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.

9. Utilizar con soltura la terminologia basica, los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizandolos adecuadamente segun la intencionalidad comunicativa e iniciando la
busqueda de un lenguaje personal.

10. Conocer las bases teoricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y comunicativo y su
aplicacion en la creacion de imagenes.

11. Establecer puentes entre otras areas de conocimiento del Bachillerato de Artes, a través del conocimiento
cientifico, historico, tecnologico o lingiistico, contribuyendo asi al logro de una educacion integral.

12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracion permanente del entorno y de la
realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la busqueda constante de
soluciones originales y libres de prejuicios.

13. Apreciar el capital artistico de nuestra Comunidad y las aportaciones del mismo al patrimonio cultural
universal.

Estrategias metodologicas

La didactica de esta asignatura contemplara una planificacion exhaustiva de las estrategias a aplicar, teniendo
en cuenta las condiciones sociales, fisicas, cognitivas y emocionales del alumnado y adecuandose a su nivel
inicial. Para lograr una recepcién positiva por parte del alumnado primero hay que conectar con los intereses
de este y partir de experiencias que le sean cercanas.

La metodologia de aprendizaje se basara fundamentalmente en la adquisicion de competencias a través de la
practica y la experiencia personal, encaminando el proceso a orientar a alumnos y alumnas hacia una
diversidad de respuestas y utilizacion libre de diferentes lenguajes y fomentando la creatividad como principio
didactico que debera orientar el trabajo a elaborar. Se promovera, por tanto, la indagacion y la
experimentacion, el desarrollo de la iniciativa y la autonomia, fomentando la aceptacion de los riesgos que
toda experimentacion conlleva.

Las actividades basadas en el planteamiento y la resolucion de problemas a través de proyectos globales
facilitan un papel activo y motivador, favoreciendo el desarrollo de las competencias de la materia y
propiciando una atmdsfera productiva de trabajo. La incorporacion de estrategias conducentes a la creacion
continuada de dibujos en cuadernos técnicos o diarios graficos promueven la incorporacion del dibujo en
todos los ambitos de la vida e impulsa a los alumnos y las alumnas a aplicar sus conocimientos y habilidades
a proyectos personales y reales.

El aprendizaje del dibujo se presta a la utilizacion de multiples recursos: los recursos técnicos y
procedimentales seran tanto los tradicionales como los proporcionados por las nuevas tecnologias; los
recursos expositivos e ilustrativos facilitaran el acercamiento a obras reales y tendran un caracter interactivo;
los materiales podran incluir modelos del entorno, bancos de imagenes o bibliografia especializada; los de
tipo espacial abarcaran tanto el propio aula como lugares en el exterior donde se desarrollaran contenidos
relacionados con la representacion del entorno, la figura humana o el color, e incluiran visitas a espacios
expositivos y talleres especializados. Asimismo, se fomentara el aprecio hacia el patrimonio cultural de
Andalucia, seleccionando recursos que primen su conocimiento, valoracién y divulgacion.

Debera prevalecer el caracter multidisciplinar de la materia, promoviendo la interrelacion con otras
asignaturas, fomentando el interés en todas las areas del conocimiento y procurando una coordinacion
metodoldgica entre el equipo docente con el planteamiento de proyectos comunes, para asi propiciar el
desarrollo de las competencias clave y el logro de los objetivos generales del Bachillerato.



Por ultimo, la evaluacion permitira plantear las estrategias de ensefianza que regulan la actividad didactica,
garantizando la adecuacion del disefio curricular a las posibilidades reales del contexto educativo,
interrelacionando objetivos, contenidos y actividades. Durante la evaluacion se comprobara el nivel de
desarrollo de las capacidades del alumnado, teniendo en cuenta el progreso personal y el grado de
consecucion de los objetivos. Por tanto, la evaluacion se llevara cabo siempre teniendo en cuenta los
objetivos, contenidos y metodologia utilizados y el proceso evaluador sera consecuencia de ellos.

Contenidos y criferios de evaluacion
Dibujo Artistico /. 1° Bachillerato

Bloque I. El dibujo como herramienta

El concepto de dibujo, tipologia y utilidades. Terminologia basica. Evolucion del dibujo a través de la Historia,
con especial atencion a artistas significativos de nuestra Comunidad. Introduccion al conocimiento de los
materiales y los soportes tradicionales mas utilizados para dibujar. Valoracion del dibujo como herramienta
del pensamiento y la comunicacion.

Criterfos de evaluacion

1. Valorar la importancia del Dibujo como herramienta del pensamiento y fin en si mismo, a través de la
Historia del Arte, en el proceso creativo, ya sea con fines artisticos, tecnologicos o cientificos. CCL, CCEC,
CYEC, CAA.

2. Utilizar con criterio los materiales y la terminologia especifica de la materia. CCL, CAA, CSC, SIEP, CYEC.
3. Mostrar una actitud auténoma y responsable, respetando las producciones propias y ajenas, asi como el
espacio de trabajo y las pautas indicadas para la realizacion de actividades, aportando al aula todos los
materiales necesarios. CMCT, CYEC.

Bloque II. Linea y forma

Utilizacion de la linea como elemento configurador de formas planas y volumétricas de estructura sencilla.
Modulacion de la linea: linea grafica y linea expresiva. Representacion de ejes, lineas implicitas, lineas
internas y contornos. Formas organicas, formas geomeétricas y relacion entre ambos tipos. Valoracién de las
cualidades expresivas de la linea, tanto en las artes plasticas como el disefio y las artes decorativas,
incidiendo en el ambito artistico de nuestra Comunidad.

Criterfos de evaluacion

1. Describir graficamente objetos naturales o artificiales, mostrando la comprensién de su estructura interna.
CMCT.

2. Emplear la linea para la configuracion de formas y transmisién de expresividad. CMCT, CAA, CYEC.

Blogue lll. La composicion y sus fundamentos.

Las leyes de la percepcion visual y la psicologia de la forma. Escalas de iconicidad. Fundamentos de la
composicion: organizacion de los elementos que configuran el espacio compositivo, conceptos de ritmo,
equilibrio, simetria, tension, dinamismo, peso visual... Criterios de ordenacion. Uso expresivo de los recursos
compositivos. Uso de las técnicas y materiales apropiados al estudio de la composicion, ya sean técnicas
secas, humedas, collages o herramientas TIC. Estudio de la composicién en la obra de arte y el disefio,
ahondando en aquellas producidas en nuestra Comunidad.

Criterfos de evaluacion
1. Elaborar composiciones analiticas, descriptivas y expresivas con diferentes grados de iconicidad. SIEP,
CYEC.



2. Aplicar las leyes basicas de la percepcion visual al representar distintos volumenes geométricos u
organicas dentro de un espacio compositivo, atendiendo a las proporciones y a la perspectiva. CMCT, CYEC,
CAA, SIEP.

Blogue IV. La luz, el claroscuro y la textura.

La luz como elemento configurador de la forma. Tipos de luz segun la fuente y la direccién luminica.
Posibilidades expresivas de la luz en la representacion grafica. El uso de la iluminacion como elemento
expresivo en el arte en diferentes épocas. La sombra: tipologia, funciones, importancia en la construccion del
volumen, el claroscuro. Técnicas de sombreado en el dibujo y materiales apropiados para ello.
Representacion del claroscuro a través de densificacion y rarefaccion de tramas y texturas. Identificacion de
las texturas presentes en la Naturaleza. Construccion y aplicacion de la textura en el dibujo, materiales
apropiados, funciones plasticas, tipologia, comportamiento de la textura en la imagen plastica.

Criterfos de evaluacion

1. Representar el volumen y los espacios tridimensionales mediante la técnica del claroscuro. CMCT, CYEC.
2. Valorar la influencia de la luz como configuradora de formas y su valor expresivo. CMCT, CCL, SIEP, CAA.
3. Explorar las posibilidades expresivas de la textura visual y el claroscuro. CMCT, CYEC.

Bloque V. El color

Teoria del color: naturaleza, semantica, caracteristicas, sintesis aditiva y sustractiva, codigos de
representacion, relaciones armodnicas y de contraste, funciones simbolicas, expresivas y subjetivas.
Aplicaciones del color en los diferentes campos del arte, la ilustracion y el disefio. Técnicas secas y humedas
apropiadas a la representacion del color en el dibujo. Analisis del color en la obra de arte, la fotografia y en el
disefio, incidiendo en el uso del color por los artistas andaluces del siglo XX.

Criterfos de evaluacion
1. Conocer y aplicar los fundamentos tedricos sobre el color y las relaciones cromaticas, tanto en la expresion
grafico-plastica como en el analisis de diversas manifestaciones artisticas. CMCT, CYEC, SIEP, CAA.

Dibujo Artistico /. 2° Bachillerato

Bloque I. La forma. Estudio y transformacion

Exploracion de la forma mediante el apunte, el boceto y el croquis. Representacion analitica y sintética,
aplicacion de los distintos niveles de iconicidad. Dibujo descriptivo de las formas naturales y artificiales.
Analisis de los elementos estructurales y compositivos en modelos tridimensionales. Representacion de los
elementos observados con diversas intenciones comunicativas, mediante la generacion de imagenes de
caracter analitico, descriptivo, ornamental o expresivo. Reproduccion, ampliacion y reduccion. El dibujo por
proyectos: planificacién, elaboracion de ideas, desarrollo y presentacion.

Criterfos de evaluacion

1. Utilizar diferentes recursos graficos en imagenes con distinto grado de iconicidad, atendiendo la naturaleza
de la forma, natural o artificial y desarrollando la destreza en el dibujo. CMCT, CYEC.

2. Interpretar una forma u objeto seguin sus intenciones comunicativas. CD, CMCT, SIEP.

Bloque II. La expresion de la subjetividad

El dibujo expresivo y el dibujo conceptual: herramientas de creacién en el dibujo, investigacion con técnicas y
procedimientos alternativos, materializacion de ideas o conceptos. Interpretacion subjetiva de la imagen:
estilizacién, geometrizacion, abstraccion, sintesis, exageracion. Aplicacion de los niveles de iconicidad a la
creacion de imagenes con diferentes intenciones comunicativas. El desarrollo de la memoria visual. La



busqueda del lenguaje personal. Situacion actual del dibujo expresivo en los campos del arte, la ilustracion y
el disefo, atendiendo especialmente al contexto de Andalucia.

Criterfos de evaluacion

1. Desarrollar la capacidad de representacion de las formas mediante la memoria y retentiva visual. CMCT,
CAA, SIEP.

2. Elaborar imagenes con distintas funciones expresivas utilizando la memoria y retentiva visual. CSC, SIEP,
CD, CYEC.

3. Investigar sobre la expresividad individual, con el lenguaje propio de la expresion grafico-plastica. CMCT,
CCL, CSC, SIEP.

Bloque IIl. Dibujo y perspectiva

La percepcion del espacio. Indicadores de profundidad. La perspectiva aérea, el escorzo, el traslapo, las
lineas y los puntos de fuga. La escala visual. la representacién del entorno: espacios abiertos y espacios
cerrados. La representacion del espacio en la obra de arte y en el proyecto arquitectonico o paisajistico.

Criterfos de evaluacion

1. Representar graficamente con diferentes niveles de iconicidad , las formas, aisladas o en una composicion,
el entorno inmediato, interiores y exteriores, expresando las caracteristicas espaciales, de proporcionalidad,
valores luminicos y cromaticos. CMCT, CD, CAA, SIEP, CYEC.

Bloque IV. El cuerpo humano como modelo

Representacion de la figura humana a través de la Historia. Canones y estereotipos. Estudio de la anatomia
del cuerpo humano. Analisis de estructuras. Representacion de la figura humana, parcial o totalmente, a
partir de modelos naturales y de estatuas clasicas o fotografias. El dibujo de la figura en posicion estatica, el
escorzo y el movimiento. El dibujo académico en Andalucia en lo siglos XIX y XX. El dibujo expresivo y
subjetivo del cuerpo humano.

Criterfos de evaluacion

1. Analizar las relaciones de proporcionalidad de la figura humana. CMCT, CCL.

2. Representar la figura humana de manera descriptiva y analitica, atendiendo a su estructura, relacion de
proporciones y movimiento. CMCT.

3. Experimentar con los recursos grafico-plasticos para representar el movimiento y expresividad de la figura
humana. CD, CSC, CYEC.

Bloque V. El dibujo en el proceso creativo

Utilizacion de las herramientas TIC en el proceso creativo. Exploracién de las posibilidades interactivas que
proporciona Internet en relacién con museos, talleres, colecciones o centros de estudio de arte y disefio de
cualquier ambito geografico, especialmente el andaluz. Valoracion del dibujo como herramienta de
pensamiento y del conocimiento a través de manifestaciones grafico-plasticas pertenecientes a diferentes
contextos historicos y culturales, con especial atencién al ambito de Andalucia. Desarrollo de procesos
creativos a través de la elaboracién de proyectos, mediante el trabajo colaborativo y la aplicacion de un
enfoque interdisciplinar.

Criterios de evaluacion

1. Conocer y aplicar las herramientas digitales del dibujo y sus aplicaciones en la creacion grafico-plastica.
CMCT, CYEC.

2. Valorar la importancia del Dibujo como herramienta del pensamiento y del conocimiento de su
terminologia, materiales y procedimientos para desarrollar el proceso creativo con fines artisticos,
tecnoldgicos o cientificos, asi como las posibilidades de las TIC. CCL, CMCT, CD, SIEP.



3. Mostrar una actitud autonoma y responsable, respetando las producciones propias y ajenas, asi como el
espacio de trabajo y las pautas indicadas para la realizacion de actividades y aportando al aula todos los
materiales necesarios. CAA, CSC, SIEP.



